VUE D’ENSEMBLE

Chaque COMPETENCE
représente un ensemble
d’habiletés de réflexion
ou de communication
transférables.

Pour acquérir un bon
niveau de numératie,
’éléeve doit développer,
exercer et exprimer
chaque habileté.

Toutes les habiletés
jouent un réle important
dans le développement
des compétences de
numératie.

Chaque SOUS-
COMPETENCE précise
les habiletés
transférables constituant
chaque compétence.

Le DESCRIPTEUR est
propre a un niveau
scolaire et indique a quoi
reconnaitre une habileté
acquise en fin d’année ou
d’étape.

Interpréte

Localise et discerna les

informations pertinentes afin de
comprendre le probléme réal 5
résoudre

Les tableaux présentent un continuum d’acquisition des
compétences en numératie de la maternelle a la 12° année.

Les descripteurs par niveau scolaire indiquent a quoi
reconnaitre une compétence de réflexion ou de
communication acquise par ’éleve dans tous les domaines
d’apprentissage, en soulignant leur nature

TRANSDISCIPLINAIRE.

Comprend le probléme
concret

Releve un fait important et
recueille d’autres
renseignements a partir du
probleme

Extrait des
renseignements
pertinents

Extrait les faits, donnees et
ITTTOTTTIE pour résoudre
un probléeme

Détermine les
paramétres et limites

Etablit un lien personnel
avec un aspect du
probleme

lien personnel : experience et
CONNAaISSances antereures

Releve un fait important au
sujet du probleme

Comprend que les
problemes ont des
parametres

»

Rpconnait les facteurs,
conditions et limites
rgisonnables qui
definissent le probleme

Ll
parameétres : facteurs et
conditions gui définissent le
probléme

Etablit des liens personnels
avec des aspects du probleme

lien personnel :
experience et
CONNAISsances
AMErBUres

Releve un fait important et
recueille d autres
renseignements a partir du
probléme

Relave un parametre
clairement defini qui est
necessaire pour réesoudre le
probleme

paramétres : factaurs at
conditions qui definissent le
probleme

Etablit des liens personnels
pour explorer le probleme

lien personnel
experience et

Connaissances

anterneuras

Releve et rassemble la plupart
des renseignements
importants & partir du
probléme présente pour aider
a le resoudre

Releve quelques-uns des
parametres clairement definis
gui sont nécessaires pour
resoudre le probleme

paramétres : facteurs et
conditions qui déefini
probleme

Etablit des liens personnels
pour explorer le probleme

lien personnel :
experience et
connaissances
antereures

Releve et rassemble la plupart
des renseignements
importants & partir du
probléme présente pour aider
a le resoudre

Relave la plupart des
parametres clairement definis
gui sont necessaires pour
resoudre le prebleme
parameatras : facteurs et
conditions qui définissent le
probleme

Etablit des liens géneraux
pour comprendre le
probleme en contexte

lien général : personnel,
ou avec des problemes
similaires

Rassemble des
renseignements pertinents a
partir du probleme présenta
pour aider a le résoudre

Reléve tous les parametres
clairement definis gui sont
necessaires pour resoudre le
probleme

paramétres : facteurs et
conditions qui definissent le
probleme

Etablit des liens geéneraux pour
comprendre le probléme en
contexte

lien général : personnel, ou
avec des problemes similaires

Rassemble des
renseignements pertinents a
partir du probléme présenta
pour aider a le résoudre

Reléve tous les paramétres
clairement definis qui sont
necessaires pour resoudre le
probleme

parameétres : factours et
conditions qui definissent le
probleme




Compétence

Sous-
compétence

M
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Interprete

Localise et discerne les
informations pertinentes afin de
comprendre le probléme réel a
résoudre

Comprend le probléme
concret

Reléve un fait important et
recueille d’autres
renseignements a partir du
probleme

Extrait des
renseignements
pertinents

Extrait les faits, données et

informations clés pour résoudre

un probleme

Détermine les
parametres et limites

Reconnait les facteurs,
conditions et limites
raisonnables qui
définissent le probléme

Etablit un lien personnel
avec un aspectdu
probleme

lien personnel : expérience et
connaissances antérieures

Reléve un fait important au
sujet du probleme

Comprend que les
problémes ont des
parametres

parameétres : facteurs et
conditions qui définissent le
probléme

Etablit des liens personnels
avec des aspects du probleme

lien personnel :
expérience et
connaissances
antérieures

Reléve un fait important et
recueille d’autres
renseignements a partir du
probléeme

Reléve un parametre
clairement défini qui est
nécessaire pour résoudre le
probléeme

parametres : facteurs et
conditions qui définissent le
probléme

Etablit des liens personnels
pour explorer le probléme

lien personnel :
expérience et
connaissances
antérieures

Reléve et rassemble la plupart
des renseignements
importants a partir du
probléme présenté pour aider
a le résoudre

Reléve quelques-uns des
parametres clairement définis
qui sont nécessaires pour
résoudre le probleme

parametres : facteurs et
conditions qui définissent le
probléme

Etablit des liens personnels
pour explorer le probleme

lien personnel :
expérience et
connaissances
antérieures

Reléve et rassemble la plupart
des renseignements
importants a partir du
probléme présenté pour aider
a le résoudre

Reléve la plupart des
parametres clairement définis
qui sont nécessaires pour
résoudre le probleme

parametres : facteurs et
conditions qui définissent le
probléme

Etablit des liens généraux
pour comprendre le
probleme en contexte

lien général : personnel,
ou avec des problémes
similaires

Rassemble des
renseignements pertinents a
partir du probleme présenté
pour aider a le résoudre

Reléve tous les paramétres
clairement définis qui sont
nécessaires pour résoudre le
probleme

parametres : facteurs et
conditions qui définissent le
probléme

Etablit des liens généraux pour
comprendre le probleme en
contexte

lien général : personnel, ou
avec des problémes similaires

Rassemble des
renseignements pertinents a
partir du probleme présenté
pour aider a le résoudre

Reléve tous les paramétres
clairement définis qui sont
nécessaires pour résoudre le
probléeme

parametres : facteurs et
conditions qui définissent le
probléme




Compétence

Sous-
compétence

M

PROGRESSIONS D’APPRENTISSAGE TRANSDISCIPLINAIRES EN NUMERATIE DE M A 5 - DESCRIPTEURS DE COMPETENCE PAR NIVEAU SCOLAIRE

Applique

Applique le vocabulaire, les
outils et les symboles des
mathématiques et élabore un
plan de résolution pour
répondre au probléeme

Transpose le scénario en un
probléme mathématique
(mathématise)

Transpose un scénario en
probléme a laide du
vocabulaire des
mathématiques

Représente le probléeme
mathématique (visualise)

Représente visuellement un
probléme en utilisant des
modeles visuels ou des outils

ou symboles mathématiques.

Elabore un plan
d’approche

Envisage et présente
différentes stratégies
pour résoudre un
probléeme mathématique

Reconnait les
compétences et le
contenu mathématiques
nécessaires a la
résolution du probleme

contenu : consulter le
programme d’études en
mathématiques

Représente le probleme
mathématique en utilisant du
matériel de manipulation ou
des dessins

Expérimente des fagons de
résoudre les problémes en
utilisant des connaissances
préalables

Reconnait les
compétences et le
contenu mathématiques
nécessaires a la
résolution du probleme

contenu : consulter le
programme d’études en
mathématiques

Représente le probleme
mathématique en utilisant du
matériel de manipulation et
des diagrammes

Elabore un plan d’approche
simple et direct en utilisant
des connaissances préalables
et des outils et stratégies
mathématiques

Détermine les compétences
et le contenu mathématiques
nécessaires pour résoudre le
probléeme

contenu : consulter le
programme d’études en
mathématiques

Représente le probleme
mathématique en utilisant du
matériel de manipulation et
des diagrammes

Elabore un plan d’approche
élémentaire en utilisant des
outils ou stratégies
mathématiques familiers

élémentaire : pouvant
comporter une seule étape

familier : déja vu ou modélisé

Détermine les compétences
et le contenu mathématiques
nécessaires pour résoudre le
probleme

contenu : consulter le
programme d’études en
mathématiques

Représente le probleme
mathématique en utilisant
du matériel de manipulation,
des diagrammes ou des
équations familieres

familier : déja vu ou modélisé
Elabore un plan d’approche
élémentaire en utilisant des
outils ou stratégies

mathématiques familiers

élémentaire : pouvant
comporter une seule étape

familier : déja vu ou modélisé

Applique la compréhension
mathématique nécessaire
pour transposer partiellement
un scénario familier en un
probleme mathématique

compréhension
mathématique : consulter
le programme d’études en

Applique la compréhension
mathématique nécessaire
pour transposer partiellement
un scénario familier en un
probléme mathématique

compréhension
mathématique : consulter le
programme d’études en

mathématiques

Représente le probleme
mathématique en utilisant
du matériel de manipulation,
des diagrammes ou des
équations familieres

familier : déja vu ou
modélisé

Elabore une séquence
d’étapes qui met en ceuvre
des outils ou stratégies
mathématiques familiers

familier : déja vu ou
modélisé

mathématiques

Représente le probleme
mathématique en utilisant du
matériel de manipulation,
des diagrammes ou des
équations

Elabore une séquence
d’étapes logique qui met en
ceuvre des outils ou stratégies
mathématiques familiers

familier : déja vu ou modélisé



https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/K/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/K/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/1/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/1/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/2/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/2/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/3/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/3/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/4/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/4/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/5/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/5/core

Compétence

Résout

Réfléchit a la vraisemblance de

sa solution, évalue d’autres
approches et solutions, puis
révise sa démarche

Sous-
compétence

M
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Fait des estimations
raisonnables en contexte

Réexamine la vraisemblance de
sa solution dans le contexte du
probléme (Est-ce que ¢a se
peut?)

Résout le probleme
mathématique

Examine la vraisemblance des
démarches suivies par les
autres pour résoudre le
probléme

Vérifie Uexactitude de la
solution mathématique

Révise sa démarche a
partir de ’examen des
approches ou solutions
des autres

Estime le domaine de la
réponse

domaine : plage, étendue,
taille, dimension, forme, temps,
etc.

Trouve une solution en
utilisant le jeu, du matériel de
manipulation ou des
modeles

Compare sa solution a celles
de ses camarades ou de son
enseignant ou enseignante

Estime le domaine de la
réponse

domaine : plage, étendue,
taille, dimension, forme,
temps, etc.

Trouve une solution en
utilisant le jeu, du matériel de
manipulation ou des modeles

Compare sa solution a celles
de ses camarades ou de son
enseignant ou enseignante

Fait des estimations

raisonnables dans les
parametres connus en
utilisant des référents

référents : 25, 50, 100,
distance, couleur, rythme,
régularité, etc.

Trouve une solution en
utilisant des outils ou
stratégies mathématiques

stratégies : jeu, matériel de
manipulation, modeles, etc.

Vérifie 'exactitude de sa
solution en la comparant a
une variété de preuves ou
vérifications, dont 'estimation

Fait des estimations
raisonnables dans les
parametres déterminés en
utilisant des référents et les
données du scénario

référents : jusqu’a 1000,
distance, couleur, rythme,
régularité, etc.

Trouve une solution en
utilisant des outils ou
stratégies mathématiques
familiers

stratégies : jeu, matériel de
manipulation, modéles, etc.

Vérifie 'exactitude de sa
solution en utilisant des
stratégies mathématiques
familiéres ou en la comparant
avec son estimation

familier : déja vu ou modélisé

Fait des estimations
raisonnables dans les
parametres déterminés en
utilisant des référents et les
données pertinentes du
scénario

référents : jusqu’a 10 000,
fractions, nombres
décimaux, distance,
couleur, rythme, régularité,
etc.

Trouve une solution en
utilisant des outils ou
stratégies mathématiques
familiers

stratégies : équations, jeu,
matériel de manipulation,
modéles, etc.

Vérifie 'exactitude de sa
solution en utilisant des
estimations raisonnables et
d’autres stratégies
mathématiques familiéres

familier : déja vu ou
modélisé

Fait des estimations
raisonnables dans les
parametres déterminés en
utilisant des référents et les
données pertinentes du
scénario

référents : jusqu’a

1 000 000, fractions, nombres
décimaux, distance, couleur,
rythme, régularité, etc.

Trouve une solution en
utilisant le jeu, du matériel de
manipulation ou des modeles

Vérifie Uexactitude de sa
solution en utilisant des
estimations raisonnables et
d’autres stratégies
mathématiques familieres

familier : déja vu ou modélisé




Compétence

Sous-
compétence
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Analyse

Réfléchit a la vraisemblance de
sa solution, évalue d’autres
approches et solutions, puis

révise sa démarche

Réfléchit ala
vraisemblance de la
solution en contexte

Réexamine la vraisemblance
de sa solution dans le
contexte du probleme (Est-ce
que ¢a se peut?)

Evalue d’autres
approches

Examine la vraisemblance

des démarches suivies par
les autres pour résoudre le
probléme

Révise ’approche selon les
besoins

Révise sa démarche a partir
de l’examen des approches
ou solutions des autres

Trouve une solution
vraisemblable par rapport au
probléme ou scénario initial

Trouve une autre
approche

approche : approche
personnelle, approche
suggérée par les camarades
ou par l’enseignant ou
enseignante

Expérimente une autre
approche recommandée pour
résoudre le probleme

Trouve une solution
vraisemblable par rapport au
probléme ou scénario initial

Trouve une autre
approche

approche : approche
personnelle, approche
suggérée par les camarades
ou par l’enseignant ou
enseignante

Expérimente une autre
approche recommandée pour
résoudre le probleme

Réfléchit & la vraisemblance
d’une solution par rapport au
probléme ou scénario initial

Explore une autre
approche

approche : approche
personnelle, approche
suggérée par les camarades
ou par l’enseignant ou
enseignante

Sélectionne une autre
approche pour résoudre le
probléme

Réfléchit & la vraisemblance
d’une solution par rapport au
probléme ou scénario initial

Explore d’autres approches

approche : approche
personnelle, approche
suggérée par les camarades
ou par l’enseignant ou
enseignante

Sélectionne une autre
approche pour résoudre le
probléme

Réfléchit a la vraisemblance
de sa solution par rapport au
probléme ou scénario initial

Compare d’autres
approches en exposant
leurs différences

approches : approches
personnelles, approches
suggérées par les camarades
ou par l’enseignant ou
enseignante

Trouve et expérimente une
autre approche pour résoudre
le probleme

Réfléchit & la vraisemblance
de sa solution par rapport au
probléme ou scénario initial

Compare d’autres
approches en exposant
leurs différences

approches : approches
personnelles, approches
suggérées par les camarades
ou par l’enseignant ou
enseignante

Trouve et expérimente une
autre approche pour résoudre
le probleme




Compétence

Sous-
compétence

M
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Communique

Représente, explique et défend
sa démarche et sa solution dans
le contexte du probléme

Représente les processus et
la solution

Communique efficacement la
réflexion ou la
compréhension menant a sa
démarche ou a sa solution en
utilisant des représentations
visuelles ou des symboles
mathématiques

Explique Uapproche adoptée

Explique clairement sa
démarche de résolution de
probléme et sa solution en
utilisant le vocabulaire des
mathématiques

Défend ses décisions et
hypothéeses

Justifie et défend clairement
les décisions et les
hypotheses guidant sa
démarche ou menant a sa
solution

Représente le processus de
résolution du probleme en
utilisant des nombres, des
dessins ou du matériel de
manipulation

Indique une étape de son
approche de la résolution du
probleme

Indique une décision dans la

résolution du probleme

Représente le processus de
résolution du probleme en
utilisant des mots, des
nombres, des dessins, des
symboles ou du matériel de
manipulation

Indique les grandes lignes de
son approche de la résolution
du probleme

Indique les grandes lignes
d’une décision dans la
résolution du probleme

Représente le processus de
résolution du probleme en
utilisant des outils familiers

outils familiers : matériel de
manipulation, symboles,
organisateurs graphiques,
grilles, etc.

Indique les grandes lignes de
son approche de la résolution
du probleme en utilisant un
langage mathématique
familier

familier : déja vu ou
modélisé

langage mathématique :
consulter le programme
d’études en mathématiques

Décrit une décision dans la
résolution du probleme et
une raison appuyant celle-ci

Représente les processus
et la solution en
sélectionnant et en
utilisant des outils
convenables

outils convenables : table,
matériel de manipulation,
organiseur graphique,
matrice, modéle, etc.

Décrit son approche de la
résolution du probleme en
utilisant un langage
mathématique familier

familier : déja vu ou
modélisé

langage mathématique :
consulter le programme
d’études en mathématiques

Décrit ses décisions dans la
résolution du probleme et
les raisons appuyant celles-
ci

Représente les processus
et la solution en
sélectionnant et en
utilisant des outils
convenables

outils convenables : modéle,
grille, carte, table, graphique,
tableau, matrice, etc.

Décrit son approche de la
résolution du probleme en
utilisant un langage
mathématique familier

familier : déja vu ou modélisé

langage mathématique :
consulter le programme
d’études en mathématiques

Explique ses décisions dans
la résolution du probleme et
les raisons appuyant celles-
ci

Représente les processus
et la solution en
sélectionnant et en
utilisant des outils
convenables

outils convenables : modéle,
grille, carte, table, graphique,
tableau, matrice, etc.

Décrit son approche de la
résolution du probleme en
utilisant un langage
mathématique familier

familier : déja vu ou
modélisé

langage mathématique :
consulter le programme
d’études en mathématiques

Explique ses décisions dans
la résolution du probleme et
les raisons appuyant celles-
ci



https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/2/core
https://curriculum.gov.bc.ca/fr/curriculum/mathematics/2/core
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